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EK2
KAHRAMANMARAS SUTCU IMAM UNIVERSITESI
BILGISAYAR MUHENDISLiGI LISANS PROGRAMI DERS
ICERIKLERI VE
YARARLANILACAK KiTAPLAR

1. YARIYIL

TURK DiLi | (2-0-2-2)

Dil nedir? Dunya dilleri, Turkgede sesler ve siniflandiriimasi, hece, kelime bilgisi, imla kurallari,
kompozisyon yazma plan, kompozisyon turleri, resmi yazigsmalar, rapor ve tebli§g uygulama
calismalari, anlatim ve ciimle bozukluklari.

Kaynaklar:

e Universiteler igin Tiirk Dili, Muharrem Ergin, Bayrak Yayinevi, istanbul, 1988.

ATATURK ILKELERI ve INKILAP TARIHi | (2-0-2-2)

inkllép kavrami, bolumleri; Diger kavramlar; Dersin konusu ve ana fikri; Osmanli Devletinin
genel yapisi; Cokus nedenleri; Osmanl Devletindeki reform hareketleri; Tanzimat Dénemi;
Mesrutiyet Donemi; Trablus ve Balkan Savaslari; |. Dinya Savasi; Fikir akimlari; Mondros
Miitarekesi; Anadolu’nun paylastiriimasi ve izmir'in isgali; Milli dernekler; Azinlik dernekler; Son
Osmanli Meclisi; Misaki Milli; istanbul’'un iggali;

Yeni Turk Devletinin kurulusu; Atattrk’in Samsuna ¢ikisi; Amasya Genelgesi; Erzurum
Kongresi; Sivas Kongresi; Amasya Gorlismeleri; TBMMnin agilisi; Meclis yapisi; ¢
ayaklanmalar; Sevr Antlasmasi; I. ve Il. inénli Savaslari; Eskisehir — Kiitahya Savaslari;
Sakarya Meydan Savasi; Buyuk Taarruz; Mudanya Mutarekesi; Lozan Antlagmasi.

Kaynaklar:

o Tirk inkilap Tarihi ve Atatlirk ilkeleri, Turan, R. ve ark., Siyasal Kitabevi

MATEMATIK | (4-0-4-5)

Sayilar (dogal sayilar, reel sayilar, kompleks sayilar); Fonksiyonlar; Tek degiskenli
fonksiyonlarda limit ve sdreklilik; Tdrev tanimi ve kurallari; Turevin c¢esitli uygulamalari;
Fonksiyonlarin degisimlerinin incelenmesi ve grafik gizimi; Trigonometrik fonksiyonlar; Ters
Trigonometrik fonksiyonlar; Ustel ve
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logaritmik fonksiyonlar; Hiperbolik ve ters hiperbolik fonksiyonlar; Rolle ve ortalama deger
teoremleri; Limitte belirsiz sekillerin tirev ile hesaplanmasi; Parametrik denklemler; Kutupsal
koordinatlar; Diferansiyel; Belirsiz integral

Kaynaklar:

o Swokowski, E. W. “Calculus with Analytic Geometry”, Prindle, Weber & Schmidt.
e Grossman, S. I. “Calculus”, International Edition.
¢ Stroud, K. A.“Engineering Mathematics”, Macmillan.

GENEL KIMYA (2-0-2-3)

Kimya ve stokiyometri, atomlar ve atom teorileri, periyodik cetvel ve bazi atomik o6zellikler,
kimyasal baglar, molekiiler geometri,gazlar ve gaz yasalari, sivilar, katilar, ¢ozeltiler ve fiziksel
Ozellikleri, termokimya, kimyasal denge, asit ve bazlar, termodinamik.

Kaynaklar:

e R.H. Petrucci, W.S. Harwood, F.G. Herring, J.F. Madura,, 2007, General Chemistry,
Principles and Modern Applications, Pearson Prentice Hall

FiziK 1 (3-0-3-4)

Vektorler. Bir boyutta hareket. iki boyutta hareket. Newton’'un hareket yasalari ve bunlarin
uygulamalari. Newton'un evrensel kitle gekimi yasasl. is ve enerji. Enerjinin korunumu.
Momentum ve sistemlerin hareketi. Kati cisimlerin statik dengesi. Donme ve acisal momentum.

Kaynaklar:

e Gettys W.E. Keller, F.J., Skove M.J., “Fizik”, Cilt | Cevirenler: Akyiz R.O.
e Gulmez E. Karaoglu B., Nergiz S., Tepehan G., Literatir, ISBN: 975-7860-53-0
e Fizik 1, Frederick J. Keller, W. Edward Gettys, Malcolm J. Skove, Literatlr Yayincilik,

Eylil 2005.
INGILIZCE I (2-0-2-3)

ingilizce 6gretiminde temel yaklagimlar; baglangic ve orta diizey 6grencilerine pratik konugma
becerisi kazandirmak; ingilizcenin uluslararasi kullanimi ve ilgili konular; gérsel sunumlar; cesitli
ogretim teknikleri; Dinle-Konug yontemleri; iletisimsel yaklagsim, Dogal yaklagim.

Kaynaklar:
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e Computing for Non-Specialists, Nanda Bandyo- padhyay, Pub. Addison-Wesley; Internet
~ Complete o
BILGISAYAR PROGRAMLAMAYA GIRIS (2-0-2-2)

Temel bilgisayar bilgileri. Bilgisayarin yapisi ve calismasi. C programlama diline giris.
Degiskenler, karar yapilari, donguler, fonksiyonlar, isaretgiler, string islemleri, dosya iglemleri.

Kaynaklar:

e Deitel, C How to program

LINEER CEBIR (2—-0-2-3)

Vektor, uzunluk ve nokta carpim, duzlemler, matrisler ve lineer denklemler, Gauss
eliminasyonu, matrislerle eliminasyon, matris iglemlerinin kurallari, Gauss-Jordan yontemi ile
matris tersi alma, faktorizasyon, LU ayriklastirimasi, Transpoze ve Permitasyon matrisleri,
Vektdr uzay ve alt uzaylari, Sifir uzayi, satir, stitun ve sol sifir uzayi, Rank, Ax=b'nin ¢éziimd,
Lineer bagimsizlik, baz ve boyut, ortogonallik, izdUslUmler, En-klguk kareler yaklasimi,
Ortogonal bazlar ve Gram-Schimidt, Determinantlar, Kofaktérler, Cramer kural, Ozdeger ve
Ozelvektorler, Matrislerin koésegenlestiriimesi, eAi nin hesaplanmasi, Diferansiyel denklemlere
uygulama, Simetrik, Pozitif tanimli ve benzer matrisler, Karmasik vektor ve matrisler, Hermityen
ve Uniter matrisler, Uygulamalar.

Kaynaklar:

e Strang, G. “Linear Algebra and its Applications”, Fourth Edition 2006, International
Student Edition.

o Chapra, S.Canale, R. “Numerical Methods For Engineers”, Mc Graw Hill
e Fausett L.V. Applied Numerical Analysis Using MATLAB, Prentice Hall.

e Mathews, J. Fink, K. Numerical Methods Using MATLAB, Pearson Education
International.

BILGISAYAR MUHENDISLIGINE GIRIS (2-0-2-2)

Arama motorlari |-ll, bilgisayar aglari temelleri I-l1l, kurumsal kaynak planlama, ECDL
sertifikasyonu, IEEE nedir? Ne yapar? Ozgecmis hazirlama, Linux isletim sistemi, elektronik
ticaret, bilgisayar grafikleri, bélimumize yeni katilan paydaslarimizla yasam, Universitemiz,
bolimimuz ve boélumimuizde uygulanan program ve igleyise iliskin bilgiler vermek Uuzere
genellikle bolimimizden mezun paydaslarimiz ve &gretim Gyelerimiz tarafindan verilen
seminerler.

Kaynaklar:

o Computer Science, 7th Edition, J. Gleen Brookshear
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2.YARIYIL

TURK DiLI Il (2-0-2—-2)

Dil nedir? Dunya dilleri, TUrk¢ede sesler ve siniflandiriimasi, hece, kelime bilgisi, imla kurallari,
kompozisyon yazma plan, kompozisyon turleri, resmi yazigsmalar, rapor ve tebli§g uygulama
calismalari, anlatim ve ciimle bozukluklari.

Kaynaklar:

e Universiteler igin Tirk Dili, Muharrem Ergin, Bayrak Yayinevi, istanbul, 1988.

ATATURK ILKELERI ve INKILAP TARIHi Il (2-0-2-2)

Saltanatin kaldiriimasi; Cumhuriyetin ilani; Halifeligin kaldirilmasi; 1921 ve 1924 Anayasalari;
Kiyafet dlizenlemesi; Sapka kanunu; Tarikatlarin kaldiriimasi; Tekke, Turbe ve zaviyelerin
kapatiimasi; Hukuk inkilabi; Takvim, Saat, Olgl sistemindeki degisiklikler; Harf, dil, tarih inkilabi
ve soyadi kanunu; Kadin haklari ve insan haklari kavramlari; Egitim inkilabi, Onemi; Tirk
inkilabinin yeri, Egitimde uyulmasi gerekli ilkeler; Egitim aksakliklari; inkilaba karsi tepkiler;
Seyh Sait, Menemen ve suikast girisimi; Cok partili ddnem; Terakkiperver ve serbest firka; Parti
tanimi; Atatiirk devri dis politikasi; Batili devletlerle iligkiler; ingiltere ile Musul Sorunu; Fransa ile
iliskiler; Borglar sorunu; Yunanistan ile Etably Antlasmazli§i ve c¢ozimdu; Turkiye—Sovyetler
Birligi iligkileri; Turkiye’nin Milletler Cemiyetine Uyeligi; Balkan Pakti; Sadakat Pakti; Montro
Bogazlar Sozlesmesi; Hatay sorunu; Turkiye'nin dogulu devletler ile iligkileri; Yeni Tuark
Devletinin temel ilkeleri; Milliyetcilik ilkesi ve Laiklik ilkesi; Halkgilik ilkesi; Cumhuriyetgilik ilkesi;
Devletcilik ilkesi; inkilapgilik ilkesi; Tam bagimsizlik; Milli egemenlik

Kaynaklar:

e Tirk inkilap Tarihi ve Atatiirk ilkeleri, Refik Turan ve ark., Siyasal Kitabevi, Ankara, 2005.

MATEMATIK Il (4—0—4-5)

Belirli integral, Belirli integralin uygulamalari, Genellestirilmis integraller, Kutupsal koordinatlar,
Diziler ve seriler, Fonsiyonlarin seri acilimlari, Matrisler-Determinantlar, Lineer Denklem
sistemleri, Vektor uzayi, Ozdegerler ve Oz vektorler.

Kaynaklar:

. Swokowski,E. W. “Calculus with Analytic Geometry”, Prindle, Weber & Schmidt.
. Grossman, S. |. “Calculus”, International Edition.

. Stroud, K. A. “Engineering Mathematics”, Macmillan.



FiziK Il (3-0-3-4)

Bu ders kapsaminda gazlar, maddenin isisal 6zellikleri, termodinamik, elektrik alan, Gauss
yasas! Devre Elemanlari. Dogru Akim Devreleri. Manyetik Alan. Manyetik Alan Kaynaklari.
Manyetik indiiksiyon.

Alternatif Akim Devreleri kavramlari tanitilmaktadir

Kaynaklar:
. Gettys W.E., Keller, F.J., Skove M.J., “Fizik”, Cilt | Cevirenler: Akyiz R.O.
. Gulmez E., Karaoglu B., Nergiz S., Tepehan G., Literatur, ISBN: 975-7860-53-0

INGILIZCE Il (2-0-2-3)

ingilizce dgretiminde temel yaklasimlar; baslangic ve orta diizey égrencilerine pratik konusma
becerisi kazandirmak; ingilizcenin uluslararasi kullanimi ve ilgili konular; gérsel sunumlar;
cesitli 6gretim teknikleri; dilbilgisi agirlikli; Dinle-Konus (Audio Lingual) yontemler; iletisimsel
yaklasim; Dogal yaklasim.

Kaynaklar:

. Computing for Non-Specialists, Nanda Bandyo- padhyay, Pub. Addison-Wesley;

NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMAYA GIRIS (3-0-3-6)

C++, nesne ve sinif kavrami, kurucular ve yikicilar, kalitim, ¢oklu kalitim, UML, operatdr asiri
yukleme, ¢ok bicimlilik, fonksiyon asiri yikleme ve fonksiyon ezmesi, Grafik Kullanici Arayuizu
Tasarimi, Dosyalar, Kutiphane kullanimi

Kaynaklar:

e The C++ Programming Language, Bjarne Stroustrup
e C++ How to Program, deitel & Deitel

AYRIK MATEMATIK (3-0-3-6)

Sayma. Onermeler, cikarsama kurallari, yuklemler, niceleyiciler, kimeler. Tanitlama
yontemleri, ¢eliskiyle tanitlama, timevarim. Bagintilar, fonksiyonlar, guvercin deligi ilkesi.
Cizgeler, agaclar. Cebirsel yapilar, kismi sirali kiimeler, kafesler.

Kaynaklar:

o Discrete Mathematics and Its Applications by Rosen
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o Discrete Mathematics by Johnsonbough

3.YARIYIL

VERI YAPILARI ve ALGORITMALAR (3-0-3-6)

Veri yapisi ve algoritma kavramina giris. Algoritma analizi. Kavramsal veri yapilar ve
gercekleme yodntemleri: Liste, yigin, kuyruk, hesaba dayali adresleme. AgJac yapilari, ikili
agdaclar, AVL agaci, oncelik kuyrugu. Agac dolagsma algoritmalari. Cizge yapilari ve algoritmalar:
En kisa yol, minimum kapsayan agac. Siralama algoritmalari.

Kaynaklar:

¢ Elliot Koffman, Paul Wolfgang, Objects, Abstraction, Data Structures and Design Using
C++, Wiley, 2005

e Cormen, Leiserton, Rivest, Introduction to Algorithms, MIT Press, 2001.

e Sahni, Data Structures, Algorithms and Applications in C++, McGraw-Hill, 1998

INGILIZCE Il (2-0-2-3)

ingilizce égretiminde temel yaklasimlar; baslangic ve orta diizey ddrencilerine pratik konusma
becerisi kazandirmak; ingilizcenin uluslararasi kullanimi ve ilgili konular; gérsel sunumlar; cesitli
ogretim teknikleri; dilbilgisi agirlikh; Dinle-Konus (Audio-Linguol) yontemler; iletisimsel yaklagim;
dogal yaklagim.

Kaynaklar:

¢ Computing for Non-Specialists, Nanda Bandyo- padhyay, Pub. Addison-Wesley;

OLASILIK ve ISTATISTIK(3-0-3-4)

Degisken tanimi, veri tipleri, veri tiplerine uygun sayisal ve grafik sunum teknikleri, populasyon
ve drnek, nokta ve aralik tahminlemesi, hipotez testi. Temel kavramlar — Degisken, veri tipi. Veri
Tiplerine uygun tablo ve grafik gosterimi ve okuma. NUmerik veri tiplerine uygun merkez ve
dagilis dlgileri. Poptlasyon ve érnek kavramlari, rastgele dedisken ve beklenen deger tanimlari
.Bazi 6zel olasilik dagilislari: Normal , Binom, Poisson Dagilislari .Nokta ve aralik tahminlemesi

Kaynaklar:

e Piskulci, H., Ikiz, F.,Eren, S, istatistige Girig, Basar Yayinlari Fakilteler Kitabevi
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ELEKTRIK DEVRE TEMELLERI (3-0-3-4)

Voltaj ve akim, ideal temel devre elemani, gli¢c ve enerji kavramlari; voltaj ve akim kaynaklari,
diren¢ (Ohm Kanunu) gibi devre elemanlari; Kirsof Kanunu, Digim Voltaj Metodu, Géz Akimlari
Metodu, Kaynak Doéntsumi, Thevenin ve Norton Esdegerleri ve Siper pozisyon gibi devre
analizi teknikleri; Maksimum Gug¢ Transferi; Endlktans ve Kapasitans; 1. Dereceden RL ve RC
Devrelerinin tepkileri.

Kaynaklar:

e Electric Circuits / Nilsson, J., Addison-Wesley, (1993)

e The essentials of electric circuits / M. Fogiel. Fogiel, ISBN. 0-87891-585-0

e Principles of electric circuits / Thomas L. Floyd. 2000 ISBN.0130959979

e Fundamentals of electric circuits / Charles K. Alexander, Matthew N.O. Sadiku. 2000
ISBN.0071160426

MANTIK DEVRELERI (3—-0-3-5)

ikili Sistemler, Kodlar, Boolean Cebri ve Mantiksal Kapilar, Boolean Fonksiyonlarinin
Sadelestiriimesi, Birlesimsel mantik, Sirali Eszamanh Mantik, Sayicilar, Bellekler.
Analog ve dijital sinyaller. Karnaugh Diyagramlari. Minimum eleman devresi. flip-flop
sayicl, boluculer. Durum diyagramlari ile sayicilarin sentezi.

Kaynaklar:

¢ Nashelsky, L., “Introduction to Digital Computer Technology”, John Wiley & Sons
e DeMassa, T.and Ciccone,Z.“Digital Integrated Circuits”, John Wiley&Sons, (1996)
¢ Almaini A. Electronic Logic Systems Prentice-Hall, 1986

M. Moris Mano, Digital Design , 3rd edition, Prentice Hall, 2002.

DIFERANSIYEL DENKLEMLER (3-0-3-4)

Birinci mertebe denklemler; ayrilabilen denklemler, lineer denklemler, dedisken dénisimi ve
integrasyon carpani, varllk ve teknik teoremleri, uygulamalar. Yuksek mertebe lineer
denklemler; parametrelerin degisimi yontemi, mertebe disirme, sabit katsayili denklemler;
belirsiz katsayillar yontemi. Euler-Cauchy denklemi. Kuvvet serisi yontemi; adi ve reguler
singller noktalar civarinda ¢ozimler. Laplace doénusumd; temel tanimlar ve teoremler,
baslangi¢c deger problemlerinin ¢ézimu, konvolusyon, delta fonksiyonu ve transfer fonksiyonu.
Lineer diferansiyel denklem sistemleri; temel teori ve ¢ézimler, Laplace dontisum ile ¢gozimler.
ikinci mertebe lineer kismi tiirevli diferansiyel denklemler ve degiskenlerin ayriimasi yontemi.
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Kaynaklar:

e Boyce, W.E., DiPrima, R.C (1992). Elementary Differential Equations and Boundary
Value Problems. 5th edition. John Wiley & Sons, Inc.

e Chirgwin, B.H., Plumpton, C. (1964). A course of Mathematics for Engineers and
Scientists. Pergamon Press. Volume 2.

ELEKTRIK DEVRE TEMELLERi LABORATUARI (0-2-1-2)

Deney aletlerinin tanitimi. Kirchoff yasalarinin deneysel olarak dogrulanmasi. Direng
devrelerinde toplamsallik 6zelligi. Cok-uglu devre elemanlarinin matematiksel modelleri. RC,RL,
ve RLC devrelerinin zaman déneminde incelenmesi. Olgli aletlerinin idealsizlik etkilerinin
incelenmesi. islemsel kuvvetlendiriciler ve uygulamalari. AC isaret 6lgiilmesi: genlik ve faz
Olcima. Elektrik devrelerinin sirekli hal ve davraniglarinin incelenmesi. Thevenin-Norton
teoremleri ve maksimum gug¢ aktarimi.

Kaynaklar:

e The essentials of electric circuits / M. Fogiel. Fogiel, ISBN. 0-87891-585-0
e Electric circuits fundamentals / Thomas L. Floyd. 1998 ISBN. 013835166X
e Principles of electric circuits / Thomas L. Floyd. 2000 ISBN.0130959979

MANTIK DEVRELERiI LABORATUARI (0-2-1-2)

Kombinezonsal devre tasarimi. Aritmetik islem devreleri. Sayisal sistemlerin ortak yola erigim
tekniklerinin incelenmesi. TTL ve CMOS ailesi karakteristiklerinin ¢ikariimasi. PLA ve PAL ile
lojik devre tasarimi. Senkron ardigil devre tasarimi.

Kaynaklar:

¢ Nashelsky, L. “Introduction to Digital Computer Technology”, John Wiley & Sons
e DeMassa, T. and Ciccone, Z. “Digital Integrated Circuits”, John Wiley & Sons, (1996)
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4. YARIYIL

VERITABANI YONETIM SISTEMLERI (3-0-3-4)

Veritabani Sistemleri, Veri Modelleri, Varlik iliski Modeli, iligkisel Veritabani Modeli, Genigletilmis
Varlik iliski Modeli, iliskisel Cebir, Yapisal Sorgulama Dili (SQL), ileri SQL, Normalizasyon ve
Basarim lyilestirme, SQL Programlama, Veritabani Giivenligi, Diger Veritabani Modelleri.

Kaynaklar:

o Fundamentals of Database Systems, Elmasir & Navathe
o Database System Concepts, Silberschatz, Korth, sudarshan

BILGISAYAR ORGANIZASYONU (3-0-3-5)

Bilgisayar organizasyonu ve mimarisi. Cache bellek, Internal ve External bellek. Giris ve Cikis
birimleri. Komut kiimeleri, adresleme modlari. Register organizasyonu ve pipeline. RISC ve CISC
mimarileri. Komut seviyesinde paralellik ve superscalar islemciler. |1A-64 mimarisi. Control birimi
ve mikroprogramlanmis kontrol.

Kaynaklar:

o Stallings, W., "Computer Organization and Architecture 9/e", Prentice Hall, 2013.
e Patterson, D.A., Hennessy, J.L., "Computer Architecture a Quantitative Approach 3/e",
Morgan Kaufmann, 2003.

INGILIZCE IV(2-0-2-3)

have (got) to, should, must; Zaman ve sart cimlecikleri: as soon as, when, while, until; What if
?:0f

pass my exams, [Ill...... ; Fiil kullanim yontemleri: manage to do, used to do, go walking;
Mastarlar: purpose; Edilgen ¢ati; ikinci tip sart climlecikleri: might; Present perfect continuous,
present perfect simple versus continuous, Past perfect ct.: ifade ciimlelerinin dolayl anlatimi

Kaynaklar:

Computing for Non-Specialists, Nanda Bandyo- padhyay, Pub. Addison-Wesley.
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PROGRAMLAMA DILLERININ PRENSIPLERI (3-0-3-4)

Dillerin tarihgesi ve evrimi, Dil tanimlanmasi, Dil gevrimi, Temel programlama elemanlari, Temel
programlama kavramlari, Veri tipleri ve veri yapilari, Yapisal programlama kavramlari,
Altprogramlar, Programlama dillerinde modulasyon, Es zamanlilik, mantiksal, nesne yonelimli ve
fonksiyonel programlama kavramlari.

Kaynaklar:

e 1. Robert W. Sebesta, "Concepts of Programming languages", fourth edition, Addison-
Wesley, 1999.

ISARETLER VE SISTEMLER (3-0-3-4)

isaretlerin siniflandiriimasi, temel isaretler, sistemlerin ézellikleri ve siniflandiriimasi, dogrusal
zamanla degismez (DZD) sistemlerin zaman bélgesi analizi, Surekli-Zamanl ve Ayrik-Zamanli
Fourier Serileri, Surekli-Zamanh ve Ayrik-Zamanh Fourier Donusumleri, dogrusal zamanla

degismez (DZD) sistemlerin frekans bolgesi analizi, 6rnekleme, z-dénisimu ve uygulamalari.

Kaynaklar:

e Simon Haykin, Barry van Veen, Signals and Systems, John Wiley and Sons
e Hwei Psu, Schaum’s Outlines on Signals and Systems, Mcgraw-Hill
¢ Bhagawandas Lathi, Signal Processing and Linear Systems, Berkeley Cambridge

e Samir Soliman, Mandyam Srinath, Continuous and Discrete Signals and Systems,
Prentice Hall,

SAYISAL ELEKTRONIK DEVRELER (3-0-3-4)

Genel kavram ve tanimlar, NMOS ve CMQOS eviricilerin statik ve dinamik 6zellikleri, statik NOR
ve NAND kapilari ile karmagik kapi yapilari, anahtarli lojik mimarisi, NMOS ve CMOS (TG)
gecis lojigi, ardigil devre temel yapilari-flipfloplar, sayisal devrelerde senkronizasyon, dinamik
sayisal devreler: domino, nora, zipper lojik yapilari, yariiletken bellekler: salt-oku bellekler
(ROM), statik ve dinamik yazoku belekler (SRAM ve DRAM), kapi dizileri (PAL, PLA, FPGA).

Kaynaklar:

e Uyemura, J. P. “CMOS Logic Circuit Design’
e Kang, K.M., Leblebici Y.,"CMOS Integrat. Circuits: Analysis and Design”
e Sedra, A. S., Smith, K.C “Microelectronic Circuits”
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5. YARIYIL

WEB TABANLI PROGRAMLAMA (3-0-3-6)

Internet Programlama ortamlari. HTML ve DTHML ile Ana Sayfa tasarimi. JavaScript Betik dili,
istemci- sunumcu modeli, istemci tarafi betikler, sunucu tarafi betikler. Web Sunuculari
(Unix/Linux ve Microsoft gibi farkl isletim sistemleri izerine kurulumu, gerekli bilesenlerin
yerlestiriimesi ve yonetimi). CGl, SSI, SSL, sertifika, gcerez ve oturumlar. Veritabani
entegrasyonu. Web guvenligi. XML. Etkilesimli uygulama tasarimi

Kaynaklar:

e Internet & World Wide Web, How to Program, H.M. Deitel, P.J. Deitel, T.R. Nieto

e Head First PHP & MySQL, Lynn Beighley and Michael Morrison

¢ Introduction to Interactive Programming on the Internet with HTML and JavaScript,
Craig D. Knuckles

BiCIMSEL DILLER VE OTOMATA (3-0-3-6)

Dillerle ilgili temel matematik, Regliler ifadeler ve kiimeler, Deterministik ve nondeterministik
otomatlar, Dilbilgisi ve diller, Regtiler diller, baglamdan bagimsiz diller, Gramerlerin
iyilestiriimesi ve Normal formlar, Y1gith otamatlar, Turing makineleri, Ayristirma islemleri, Dillerin
siniflandiriimasi, LL(k) diller ve LR(k) diller, Shift-Reduce ve Recursive-Descent ayrigtirma
yontemleri.

Kaynaklar:

e Introduction to Automata Theory, Languages and Computation J.E. Hopcroft, J.D. Ullman
e Prof.Dr.Unal Yarimagan, "Ozdevinirler (Otomatlar) Kurami ve Bigcimsel diller", 1.
baski, Bigaklar kitabevi, 2003.

¢ Dan Simovici, Richard L. Tenney, "Theory of formal languages with applications"

ISLETIM SISTEMLERI (3-0-3-6)

Girig, tarihge. Proses kavrami, eszamanli prosesler ve karsilikli diglama. Proses yonetimi ve is
siralama yoéntemleri. Olimcl kilitlenme ve dnleme algoritmalari. Bellek yénetimi: segmantasyon,
sayfalama ve ilgili ydntemler. Gorintu bellek. Girig/Cikis islemleri. Dosya sistemleri. Unix igletim
sistemi ve diger drnek sistemler.

Kaynaklar:

o MODERN OPERATING SYSTEMS", ANDREW TANENBAUM
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e DESIGN OF THE UNIX OPERATING SYSTEM", MAURICE J. BACH

MIKROISLEMCILER VE MIKRODENETLEYICILER (3-2-4-6)

Sayilarin gdsterilisi ve ikili aritmetik. Temel mikroislemci yapisi ve ¢alisma ilkeleri. Bellekler ve
adresleme. Ornek bir mikroislemcinin yapisi. Adresleme ydntemleri ve komut kiimesi. Alt
program, kesme ve yi§in yapisi. Ornek mikroiglemci gevresinde mikrobilgisayar kurulmasi.
Yollar. Girig/cikis ve dogrudan bellege erisim. Cevre ve paralel haberlesme ve érnekler. Cevre ve
seri haberlesme ve 6rnekler. Zamanlama. Olay sayma ve ornekler.

Kaynaklar:
* An Introduction to Hardware and Software Interfacing, Han-Way Huang

* Brey B.B., “The Intel Microprocessors, 8086/8088, 80186, 80286, 80386,
and 80486, Architecture, Programming, and Interfacing”, Macmillan Publishing
Co., (1994).

VERI MADENCILIGi (3-0-3-4)

Veri Madenciligine Giris, Veri Madencigi Tanimlari, Veri Madenciliginin Geri Plani, Veri
Madenciligi Teknikleri, Operasyonlari ve Algoritmalari, Veri Madenciligi Uygulamalari, Veri
Madenciligi Problemleri, Metin Madenciligi, Web Madenciligi, Ornek Uygulamalar.

Kaynaklar:

¢ Pang-Ning Tan, Michael Steinbach, Vipin Kumar, Introduction to Data Mining
e R.O.Duda, P. E. Hart, D. G. Stork, Pattern Classification

MOBIL UYGULAMA GELISTIRME (3-0-3-4)

Mobil Cihazlar. Mobil Platformlar. Mobil isletim Sistemleri. Mobil Uygulama Geligtirme. Mobil
Cihazlarda Arayiz Tasarimi. Mobil cihazlarda Veri Depolama. Harita. Konum tabanl
uygulamalar. Arkaplan Servisler.Telefon ve Kisa Mesaj Servileri. Sensoérler.

Kaynaklar:

e Professional Android 2 Application Development, by Reto Meier

e The Android Developer's Cookbook: Building Applications with the Android SDK
(Developer's Library), by James Steele

e Mobile Design and Development: Practical Concepts and Techniques for Creating
Mobile Sites and Web Apps, by Brian Fling
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OYUN TEKNOLOJILERI (3-0-3-4)

Oyun tasarimi ve oyun gelistirme, oyun kodlamanin prensipleri, senaryo gelistirme, oyun ve ciddi
oyun kavramlari ve uygulamalari.

Kaynaklar:

e Game coding complete, Mike McShaffry ve David Graham

e Beginning game programming, Jonathan S. Harbour

e Game programming with Python, Lua, and Ruby, Tom Gutschmidt
¢ Game programming golden rules, Martin Brownlow

SAYISAL iSARET iSLEME (3-0-3-4)

Ayrik Zamanli isaret ve Sistemler, Ozellikleri.Ayrik Lineer Zamanla Degismez Sistemler, Diirtii
Yaniti . Konvolusyon Toplami, Kararlilik, Nedensellik. Fark Denklemleri. Z-Dontsimu, Tanimi,
Ozellikleri. Ters Z- Donusumi, Kuvvet serileri, basit bélme, kismi kesirlere agihm ydntemleri.
Ters Z-Dénlisimi, Cauchy integrali, Rezidii yontemi, Fark denklemleri . Z-Déntigiminiin
Uygulamalari, Kararlilik, Nedensellik, Transfer Fonksiyonu. Dik Fonksiyonlara Acilim, Fourier
Donusuma, Genlik ve Faz spektrumlari . Ayrik Fourier Déntsima ve Ters Dontsuma. Hizli
Fourier Dénidstimu- DIT FFT. Hizlh Fourier Donlisumu- DIF FFT. Sayisal Stizgegler, IIR ve FIR
yapilar.

Kaynaklar:

e Sarp Ertirk, “Sayisal isaret isleme”

¢ J.G. Proakis, D.G. Manolakis, “Digital Signal Processing, Principles, Algorithms and
Applications”

e A.V. Oppenheim, R.W Schafer, "Discrete-Time Signal Processing",

GORSEL PROGRAMLAMA (3-0-3-4)

Nesne Yonelimli programlaya tekrar bakis. Gorsel programlamanin temel taslari : deger tirleri,
operatdr yeniden tanimlama, olagandisi durum ve olay isleme. Grafiksel Kullanici Araytizi
cerceve yapilarini kullanim. Dosya ve XML tabanl verilerle ¢calisma.

Kaynaklar:

e Microsoft Visual C# 2008: An Introduction to Object Oriented Programming, Joyce Farrell
e |vor Horton's Beginning Visual C++ 2005
e Microsoft Visual C# .NET (Step by Step) by John Sharp, Jon Jagger
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MULTIMEDYA UYGULAMALARI (3-0-3-4)

Multimedya programlari dersi ile6grencilere web ve oyun uygulamalari ve basili medya igin
gorsel tasarim, insan bilgisayar etkilesimi icin multimedia tasarimi, multimedia gtvenlik
prensipleri 6gretilecektir. Bu tasarim uygulamalari igin Adobe Photoshop ve Adobe Flash benzeri
programlarin etkin bir bicimde kullanimi anlatilacaktir.

Kaynaklar:

e Multimedia applications, Steinmetz, Nahrstedt



6. YARIYIL

ALGORITMA ANALIZi VE TASARIMI (3-0-3-5)

Algoritma etkinligi. Bilgisayar algoritmalarinin analizi. Siniflandirma, arama, sayfalama ve
paralelleme. Matematiksel algoritmalarin analizi. Oyun ve bulmaca, ag algoritmalari ve
olasilik algoritmalari analizi. Bol ve yonet ile donustir ve yonet yaklasimlari. Temel cizge
yapilari, islevleri ve algoritmalari. Rasgele algoritmalar ve ¢dzimlemeleri. Dinamik
programlama algoritmalari.

Kaynaklar:

¢ Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Cliford Stein,
Introductionto Algorithms,

¢ Richard Johnsonbaugh, Marcus Schaefer, Algorithms

BILGISAYAR AGLARI (3-0-3-5)

Veri iletisimi temel ilkeleri. Veri kodlama. Veri baglanti kontrolleri. Coklayicilar. Haberlesme agi
teknikleri. Yerel ve genis alan ag yapilari. Bilgisayar iletisim yapilari. OSI referans modeli. AJ
ulasim protokolleri. Aglar arasi iletisim. iletim protokolleri. Uygulama protokolleri. Ornek ag
sistemleri. Alan adi sistemi, AJ yonetimi, Ag guvenligi, Standartlar

Kaynaklar:

e Andrew S. Tanenbaum, Computer networks, Prentice-Hall, NJ. Fred Halsall.

¢ Data communications, computer networks, and open systems, Addison-Wesley Pub.
Co.,Mass

YAZILIM MUHENDISLIGI (3-0-3-5)

Girig, bilgisayar destekli sistem miuhendisligi, proje yonetimi, gereksinimler muhendisligi, yazilim
prototipleme, yazilim tasarimi, mimari tasarim, kullanici araylz tasarimi, yazilim guvenirligi,
dogrulama, hata sinamasi, yazilim yeniden kullanimi, yazilim bakimi, konfiglrasyon yénetimi.

Kaynaklar:

e Saridogan, E., Yazilim Mihendisligi
o Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software by Erich
Gamma, Ralph Johnson, John Vlissides, Richard Helm
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SISTEM PROGRAMLAMA (3-0-3-5)

Ceuvirici dili kullanarak kodlama ve sistem programlamanin temel kavramlari, geviriciler,
makroislemciler, baglayicilar ve ylkleyiciler, metin editorleri, hata ayiklayicilar, yorumlayicilar,
temel derleyici teorisi, isletim sistemlerine giris.

Kaynaklar:

e Jonathan Corbet, Alessandro Rubini, Greg-Koah Hartman, "Linux Device Drivers"
e John R. Levine, "Linkers and Loaders"

e Unix Systems Programming , Communications, Concurrency and Threads, Prentice
Hall, Robins and Robins

e Linux Application Development, 2/E, M.K. Johnson, E.W. Troan

GOMULU SISTEMLER (3-0-3-4)

GOmula sistemler ve uygulamalari, gdmuli sistem metrikleri, gdmull sistem bilesenleri, gdmualu
sistemlerin gergeklestiriimesi, PCB teknolojileri, Simulasyon, emulasyon, hizli prototipleme,
gerceklestirmede Test ve sertifikasyon.

Kaynaklar:

¢ Embedded System Design: A Unified Hardware/Software Approach, Frank Vahid
and Tony Givargis

o Wayne Wolf , “Computer As Components: Principles of Embedded Computer System
Design”

o Embedded System Design ; Peter Marwedel
e Programming Embedded Systems in C and C++ by Michael Barr

GERGEK ZAMANLI SISTEMLER (3-0-3-4)

Gergek zamanli igletim sistemleri, mikro kontrol devreleri, gémulu gelistirme, haberlesme
protokolleri, veri elde edimi, duyarga isaret isleme ve kontrol kurami.

Kaynaklar:

o Gercek Zaman Sistemleri Esref Adali

¢ Real-Time Systems Design and Analysis: Tools for the Practitioner 4th Edition by
Phillip A. Laplante

e Real-Time Systems 1st Edition by Jane W. S. Liu

e Real-Time Systems Design Principles for Distributed Embedded Applications, Kopetz,
Hermann

32



BILGISAYAR GRAFiGi (3-0-3-4)

Temel grafik donanim ve yazilim kavramlarinin tanitimi, 2D ve 3D modelleme ve donusumler,
donlisim gbézlemleme, izdUsumd, grafiksel yazilim paketleri ve grafik sistemlerini kullanma
becerisi kazandirma. Renk, oyun geligtirme kavramlari

Kaynaklar:

e Computer Graphics: Principles and Practice in C, James D. Foley, Andries van
Dam, StevenK. Feiner, John F. Hughes

¢ Fundamentals of Computer Graphics, Shirley

e Computer Graphics (C Version), by Donald Hearn and M. Pauline Baker

SAYISAL HABERLESME (3-0-3-4)

Ornekleme Teoremi, Darbe Modiilasyonu ve Cesitleri, Delta Modiilasyonu, Temel Band Sayisal
Bilgi iletimi, Uyumlu Filtreler, Simgeler Arasi Girisim, Temel Band Bilgi iletiminde Bit Hata
Oranlari ve Bit Hata Olasiligi, Sayisal Modulasyon Sistemleri

Kaynaklar:

o Erturk, S., Sayisal Haberlesme,
e Kayran, A.H., Panayirci, E., Aygoli, U., Sayisal Haberlesme
e S. Haykin, Coomunication Systems
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7.YARIYIL

BITIRME GALISMASI | (0-4-2-6)

Ogrenciler bu derste mezuniyet projesi hazirlayacaklardir. Ayrica bilimsel yazim teknikleri ve
rapor yazma konularinda égrencilere bilgi verilecektir.

YAPAY ZEKA (3-0-3-5)

Yapay Zekanin Tanimi. Tarihgesi. Akilli Vekiller, Sorun Cozme. Bilgisiz ve Bilgili Arama
Yontemleri. Oyunlar. Bilgi ve sonug alma. Yuklemler mantigi. Bilginin tasviri. Belirsiz Bilgiler.
Bulanik Mantik. Ogrenme. Yapay Sinir Aglari. Genetik Algoritmalar

Kaynaklar:

e Stuart Russel, Peter Norvig. Artificial Intelligence.Modern Approach
e P.H. Winston, “Artificial Intelligence”.
o K. Parsaye, M. Chignell, “Expert Systems for Experts”.

PARALEL VE DAGITIK SISTEMLER (3-0-3-4)

Paralel Hesaplamanin temelleri, paralel mimariler ve élgeklenebilirlik, sistem ba glantilari ve
Dersin iceri §i haberlesmesi, paylasimli bellek modelleri, dagitik bellek modeli, dagitik
hesaplamali modellerde algoritma tasarimi; haberlesme, senkronizasyon, sistem gereksinimleri
ve gelismis isletim sistemi konulari baglaminda paralel ve dagitik sistemlerin karsilastiriimasi

Kaynaklar:

¢ Introduction to Parallel Computing, A. Grama, A. Gupta, G.Karypis, V. Kumar
e Parallel Computing, Theory and practice, M.J.Quinn

e Parallel programming wiyh MPI, P.S. Pacheco

e G Coulouris, J Dollimore, T Kindberg, 2001, Distributed Systems

AG PROGRAMLAMA (3-0-3-4)

Bilgisayar Aglarina ve OSI Modeline Girig, TCP/IP Protokol Yi1dini, XML ve JSON Standartlari,
Soket Programlama (TCP UDP Soketleri), Web Programlama, Web Servisleri, Derin Paket
Analizi ve Web Uygulamalarinin Guvenligi

Kaynaklar:

e UNIX Network Programming, W. Richard Stevens
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e Beej's Guide to Network Programming Using Internet Sockets

BILGISAYAR VE AG GUVENLIGI (3-0-3-4)

Bilgisayar ve ag glvenligine giris, kriptosistemler ve simetrik sifreleme/desifeleme, sayi teorisi,
gizili anahtar sifreleme, agik anahtar sifreleme, sayisal imzalar.

Kaynaklar:

e M. T. Goodrich, R. Tamassia, Introduction to Computer Security

¢ William Stallings , Lawrie Brown (2008), Computer Security: Principles and Practice

o Network Security: Private Communication in a Public World, Charlie Kaufman, Radia
Perlman, Mike Speciner

SANAL GERGEKLIK (3-0-3-4)

Sanal gergeklige giris, uygulama alanlari, insan algi sistemleri, algi ve sanal ortamlar, sanal
ortam donanimlari, sanal gergeklik sistemleri igin yazilim ve donanim gereksinimleri.

Kaynaklar:

¢ William R. Sherman, Alan Craig Understanding Virtual Reality: Interface, Application, and
Design

e George Mather, Foundations of Sensation and Perception

ORUNTU TANIMA (3-0-3-4)

Oruntindn tanimi ve temel kavramlar. Pattern siniflari. Ozellik gikartimi. Orinti siniflandirma
teknikleri. istatistiksel orlinti siniflandirma. istatistiksel karar verme kurami. Makine
ogrenmesine giris. Makine 6grenmesi ile 6riintl tanima. Ogretmenli ve 6gretmensiz 6grenme.
Siniflandirmada hata analiz yontemleri.

Kaynaklar:

e TYETER D.R. The pattern recognition basis of artifical intelligence
e DEVROYE L. GYORFI L., LUGOSI G., A Probabilistic Theory of Pattern Recognition
e Pattern Recognition, William Gibson
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MAKINE OGRENMESI (3-0-3-4)

Ornek-Temelli Ogrenme; Danismanli ve Danismansiz Ogrenme; Karar Agagclari; Bayes
Ogrenmesi; Yapay Sinir Aglari: ileri-beslemeli dgrenme ve hata geriyayilim; Destekleyici
Ogrenme; Basit Optimizasyon; Ogrenme Algoritmalarinin Degerlendiriimesi-Kargilastirimasi-
Birlikte Kullanilmasi; Oznitelik Cikartma- Se¢cme ve Boyut Azaltma.

Kaynaklar:

e T. Mitchell, "Machine Learning"
e S. Haykin, "Neural Networks and Learning Machines"
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8. YARIYIL
BITIRME CALISMASI | (0-4-2-6)

Ogrenciler bu derste mezuniyet projesi hazirlayacaklardir. Dénem sonunda projelerini bir jri
onlnde sunmalari gerekmektedir.

GORUNTU iISLEME (3-0-3-5)

Sinyal ve goruntu iglemeye giris, Dijital goruntu islemeye genel bakis, Ayrik zaman sinyalleri ve
sistemleri. Ornekleme, yeniden canlandirma ve sayisallastirma. Sayisal gériintii gsterimi.
Gorlintu donlagumleri, iyilestirme, onarma, parcalama ve tanimlama.

Kaynaklar:

e Gonzalez, R. C., Woods, R. E., Digital Image Processing
e Jain, A. K., Fundamentals of digital Image Processing
e Castleman, K. R., Digital Image Processing

ROBOTIK (3-0-3-4)

Robotige giris ve tarihsel gelisim, otomasyon sistemlerinde robotlar, robotlarda eksenler,
koordinat sistemleri ve robot ¢esitleri, robot cesitleri, robot hareket ettirme sistemleri, robotlarda
uc elemanlari, robot dinamigi, robot kinematigi, kinematik analiz, yériinge planlamasi, robot
simulasyon yazilimlari, uygulama érnekleri.

Kaynaklar:

e J.J. Craig, Introduction to Robotics Mechanics and Control
o K.S. Fu, R.C. Gonzalez, C.S.G. Lee, Robotics Control, Sensing, Vision and Intelligence

DERLEYiCi TASARIMI (3-0-3-4)

Derleme ve yorumlamaya iliskin temel kavramlar. Tek-gegisli ve ¢oklu-gecisli dil cevirmenleri.
Soézclik analizérii. Yukaridan asagiya ayristirma ve LL(1) gramerleri. Ozyineli inis metodu.
Asagidan yukari ayristirma. Kaydir-indirge teknigi. Operator éncelik grameri, LR(0) ve SLR(1)
grammerleri. Sézdizim yénlendirimli gevrim. Hata isleme ve toparlanma. Bellek 6zglleme. Statik
ve dinamik 6zgulemeler. Kod Uretimi. Derleyici optimizasyonu teknikleri. Tarayici ve ayrigtirici
ureticileri.

Kaynaklar:

e Alfred V. Aho, Monica S. Lam, Ravi Sethi, Jeffrey D. Ullman, Compilers: Principles,
Techniques, and Tools
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e Steven Muchnick, Advanced Compiler Design and Implementation
o Andrew W. Appel, Jens Palsberg, “Modern Compiler Implementation in Java”.

KABLOSUZ VE HAREKETLI AGLAR (3-0-3-4)

Kablosuz aglara bakis, Haberlesmenin temelleri, Kablosuz iletimin temelleri (iletim ortamlari,
antenler, sinyal kodlama vb.), Kablosuz ortam karakteristikleri ve kisittamalari, Kablosuz ortam
erisim mekanizmalari , Kablosuz ag topolojileri ve hiicresel aj mimarisi, Kablosuz aglarin
siniflandiriimasi: 1G, 2G, 3G, 4G ve 5G Sistemler, Kablosuz kisisel aglar (Bluetooth, IRDA,
Zigbee, HomeRF ve digerleri), Kablosuz algilayici/eyleyici aglar, Kablosuz yerel alan aglari
(IEEE 802.11x ailesi, HiperLAN), Kablosuz genis alan aglar (GSM/3G/4G/5G), Kablosuz
aglarda hareketlilik (mobility).

Kaynaklar:

e Stallings, W., "Wireless Communications & Networks”
¢ Jorge L. Plenewa, Guide to Wireless Communications

DOGAL DiL iSLEME (3-0-3-4)

Dogal diller ve yapay diller, N-Gramlar ve dil modelleri, Cimle 6deleri ayirma, Baglam bagimsiz
gramerler, Baglam agimsiz gramerler ve dogal diller, Mana analizi, Kelime muglaklik analizi,
Ozet clkarma, Zamir ¢ozUmu, Dogal dil dretimi, Makine tercimesi

Kaynaklar:

o Natural Language Processing with Python, Steven Bird, Ewan Klein, Edward Loper
e Speech and Language Processing, Daniel Jurafsky, James H. Martin
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